
Potilille kodu on tugev ja kindel lillepott.
Seal saab lill suureks kasvada.
Kõikide laste kodud peavad olema tugevad
ja kindlad. Vaid sellistes kodudes saavad
lapsed mõnusalt  suureks kasvada. 

milline on sinu kodu?

järgmine käpp on seal, kus käsi peseme.



Lill vajab kasvamiseks mulda ja vett.
Kõik lapsed vajavad kasvamiseks head sööki
ja jooki, siis laste keha on õnnelik ning
lapsed jaksavad teha oma tööd - mängida.

milline on sinu lemmiksöök ja -jook?

järgmine käpp on seal, kus riideid vahetame
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Lilleseeme on pisike, aga oluline, temast
saab ju suur taim. Ka iga väike laps on
väga-väga tähtis, lausa kõige tähtsam.

millise võluseemne sina oma
kõrvalistujale annaksid?

järgmine käpp on seal, kus mängime.

3

?



Lilled vajavad päikest ja soojust, et
kasvada ilusaks. Kõikide laste põskedele pea
paistma päike. iga laps soovib saada palju
armastust, hoolimist ja märkamist, siis
kasvab ta suureks ja targaks
täiskasvanuks.  

Mängi päikest! Tee kõikidele
rühmas olevatele lastele pai!

järgmine käpp on seal, kus on lauad .
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Kõik lilled ja kõik inimesed on erinevad.
Igal inimesel on omamoodi kodu ja oma
lemmiktoit ja lemmikjook ning ka meie
emakeeled on erinevad. aga  omavahel
peame ikka olema head kaaslased -
viisakad, lahked, sõbralikud ja vaprad. 

Kõikidele lastele meeldib mäng!
muld + vesi = mäng 

järgmine käpp on seal, kus ajalehed põrandal  
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Seemnel on mullas hea, kui pott on õige
suurusega, muld on mõnusalt soe ja niiske.
Lastel on hea kasvada ja turvaline olla
kui oleme head kaaslased, abivalmid ja
julged kaitsma õigusi, austame teineteist
ja oleme viisakad. 

hakkame külvama!
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Printige 6 lehte.
Varuge 3 lillepotti, 3 päevalilleseemet, väike kastekann, mulda või
kasvuturvast, väike kott. Planeerige mullaga mäng vastavalt
soovidele, pange valmis kandikud, paberid, pintslid, veetopsid, väikesed
mänguasjad vms. 
Otsustage, millist mängu lapsed hakkavad mullaga tegema. Andke
lastele aega mulla sees mängida (mängu võtta väikseid mänguasju,
autosid vms ), et saaks mullaga möllata,  seda uurida ning avastada
enne kui külvama asute.  Võimalus on ka märja mullaga paberile
pintsliga maalida. 
Kinnitage prinditud lehed seinanätsuga juhiste järgi rühma
erinevatesse kohtadesse, lisage lehe lähedusse ka vajalikud vahendid.

Mäng “Leia Sõber Karu käpad!”

Mitmekesine mäng, mis seob põnevuse, arutelu, tegevused, rõõmu ja kõik
programmi “Kiusamisest vabaks!” väärtused - sallivuse, austuse, hoolivuse
ja julguse.  
Mäng on õpetajal kergesti kohandatav vastavat laste vanustele. 
Prinditavatel lehtedel on Sõber Karu käpp, väike tekst lugemiseks ja
aruteluks, küsimus või tegevus ja illustreerivad pildid ning lehe all ääres
vihje, kus asub järgmine leht. 

Leht number 1 pange aknalauale, lisage juurde lillepott.
Leht number 2 kinnitage kraanikausside lähedusse, lisage juurde muld ja
kastekann veega.
Leht number 3 kinnitage garderoobi, lisage juurde Sõber Karu, kes hoiab
käpa küljes väikest kotti vms, kus 3 seemet sees.
Leht number 4 kinnitage mängunurga kapile  või seinale. 
Leht number 5 asetage lauale, juures ka mulla ja veega
mängimiseks/maalimiseks kõik vajalik. 
Leht number 6 asetage ajalehtedega kaetud põrandale. Sinna jõudes,
paluge lastel tuua vajalikud vahendid seemnete külvamiseks. 

Paluge lastel hakata Sõber Karu käppasid otsima.  Liikuma peab lehel
olevate numbrite järgi.  Lehe all ääres on kirjas, kus asub järgmine
Sõber Karu käpaga leht. Kui Sõber Karu käpaga leht on leitud, siis sinna
juurde maha istuda ja kutsuda õpetaja arutelu, tegevust vms läbi viima. 


